O PAPEL DOS MEIOS E DAS TECNOLOGIAS COMO FORMA DE
EMANCIPACAO DO SUJEITO E INCLUSAO SOCIAL

Adja Ferreira de Andrade (UFRN)
Maria das Gragas Pinto Coelho (UFRN)

GT — 12 Educacao e Politicas de Inclusdo Social

I- Introdugédo

A sociedade contemporanea muda seu modelo de organizacdo baseado na logica da
distribuicdo para a légica da producdo e circulacdo de bens simbolicos. Transforma-se a
triade: emissor-mensagem-receptor. Cria-se um novo modelo de organizagdo social
influenciado pelas TICs (Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo) cuja matéria prima ¢ a
informagdo. Paradoxalmente, tanto a producdo como o acesso e veiculacdo dependem de
novas habilidades e competéncias do sujeito. No centro desta reflexdo estd a pedagogia critica da
midia, onde as duas areas de conhecimento — educac¢do e comunica¢do — se fundem em uma mesma
episteme.

Na cultura da informagao também se observa uma forma de capitalismo rigido, a disputa pelo
dominio tecnolégico e pelas TICs. A exclusdo do acesso coloca o sujeito fora do espago
econdomico e social comprometendo sua insercdo profissional e seu convivio na sociedade,
isto leva a uma forma de segregacdo, isolamento, cerceada do acesso e comunicagdo com o
mundo. Dai pode surgir um importante papel para as TICs como instrumentos de inclusdo e
justi¢a social levando a uma democratiza¢ao dos processos sociais.

Na sociedade da informagdo surgem novas formas de economia: as trocas de informacgao, o
trafego imaterial. O capital passa a ser a informacdo e a capacidade de interagdo. Criam-se
novas referéncias espaciais, temporais e informacionais; uma no¢do de tempo, espago
diferenciada e como conseqiiéncia negativa pode levar a uma populacdo digitalmente
excluida.

Segundo Ferrés (1996), a sociedade da informagdo ¢ marcada pela saturagdo da informacao
que leva a desinformag¢do. O mar de informagdes leva a uma polui¢do informativa. Sensagdo
de poder ver tudo, tudo ¢ controlado, ndo ¢ preciso agir. Segundo Moran (2000) — “qguanto
mais mergulhamos na SI mais rdpidas sdo as demandas por respostas instantineas, como
conseqiiéncia negativa isto pode levar ao ndo aprofindamento dos resultados, uma falta de
andlise das significagoes’.

Neste cendrio, a Educacdo passa por um processo de ruptura com os elos da formagao integral
do sujeito e os meios sdo encarados apenas como instrumento de um saber transtornado.
Alguns valores universais que regem a educacdo hoje sdo descartados. Pouca ou nenhuma
atengdo se dd na concepcao dos projetos a alguns dos pilares bésicos propostos por
educadores de todas as matizes a partir dos anos 90: “aprender a conhecer, aprender a fazer;
aprender a ser e; aprender a viver junto’. Estes sdo valores que suportam as narrativas
contemporaneas sobre o despertar da consciéncia critica, a formagdo para o exercicio da
cidadania identitaria e a compreensao sobre o novo mundo do trabalho, entre outros, que estao
timidamente pautados nos projetos que introduzem a midia na educacao.



Poucos professores e alunos parecem se dar conta que o uso inconsiderado destes
instrumentos deseduca. Os meios, quando ndo estdo acompanhados de ferramentas criticas
basicas, editam o mundo dentro de uma légica de valores que dignificam apenas o
fundamentalismo de mercado. A plasticidade social ¢ alcada a principal atributo. O uso
indiscriminado das tecnologias na educacdo também pode reproduzir um processo de
significagdo que alimenta praticas ideologicas e relagdes de poder assimétricas. Nenhuma
engenharia educativa pode substituir a relagdo professor-aluno, ou mais ainda: as tecnologias
ndo estdo aptas a realizar atividades de consciéncia.

Este artigo ressalta o papel das tecnologias como forma de emancipagdo do sujeito e inclusao
social e seu potencial para desenvolvolver processos construtivos de aprendizagem. O
processo de inser¢do da tecnologia na Educagdo trouxe uma necessidade de ressignificagio
dos meios, além de uma reavaliagdo dos papéis do professor e do aluno e a adogdo de novas
posturas metodologicas. No decorrer do artigo sdo descritas ainda, algumas dos principais
programas e politicas publicas do Brasil, envolvendo tecnologias educacionais. Tais politicas
foram marcadas por acertos e desacertos e uma fraca articulacdo do bindmio nformdtica e
educagdo. Examinar tais dificuldades pode ser uma forma de replanejar o processo de educar
com a tecnologia.

IT - Fundamento e Significagdo

O recorte escolhido desta reflexdo sobre o papel dos meios e das tecnologias diz respeito a
reconstituicdo dos campos da comunicag¢do e da educacdo, enquanto instituicdo social, as
imbricacdes dos saberes em ambos os sistemas culturais se destacam no caminho percorrido
entre as naturezas da informacdo e do conhecimento. Paradoxalmente, a este pressuposto, a
jungdo da cognicdo com a informagao se apresenta como o grande desafio para as pesquisas
sobre midia ¢ educagao.

Por isso, na afericdo dos dois campos um novo espago teodrico foi esbogado para permitir a
formacgdo de sujeitos aptos a refletir seus papéis na sociedade contemporanea. A exploragdo
do uso dos meios na educag@o nao se limitou a reafirmar a ja conhecida dicotomia inerente ao
aporte que coloca a semiformag¢do em oposi¢cdo a formacdo e foi mais além. Esta tarefa de
integrar as duas rubricas exigiu o reconhecimento dos meios de comunicagdo como
articuladores de saber, atuando em harmonia com outras agéncias de socializacdo como a
escola e a familia.

A partir desse pressuposto foi também pensada uma outra ressignificacdo para os meios.
Surge um sujeito do qual estdo sendo exigidas novas habilidades cognitivas e competéncias
sociais, que brota da expansao e sofisticagdo dos meios de comunicagdo na atualidade.

Para o reconhecimento desse novo sujeito foi arrolada a hipdtese de reestruturagdo dos
sentidos sociais e a ampliagio de sua capacidade de pensar criticamente a realidade. E
necessario ressaltar, ainda, que existem novos valores ligando as bases econdmicas e sociais €
os sistemas culturais na atmosfera presente no processo de globalizacdo. A este novo sujeito €
imposta a capacidade de conseguir selecionar, criticamente, as informagdes disponiveis nas
redes de comunicagdo e informac¢do em grau cada vez maior.

Embora ainda sejam poucas as aten¢des que a escola esta dando ao campo midiatico, o grande
desafio da atualidade ¢ a transcodificagdo do mundo em que vivemos, uma vez que as nossas



estimulacdes mentais estdo dominadas pela presenga da midia. Trata-se de um mundo
previamente editado pelos meios de comunicagdo e informacao.

Sdo os meios que selecionam o que devemos conhecer, os temas a serem pautados para
discussdo e mais que isso, a maneira a partir da qual vamos compreender estes temas. Eles se
constituem em educadores privilegiados, dividindo as fun¢des antes destinadas a escola. E
devido a amplitude que conquistaram na sociedade contemporanea levam bastante vantagem
no quesito cognigao.

Os meios, interagindo socialmente, formam e fundamentam a edicdo de mundo que lhes
convém, quase sempre voltada para o fundamentalismo de mercado, presente nas doutrinas
neoliberais que regem o capitalismo transnacional de bens e servigos. Por sua vez, os meios
também reproduzem as representagdes e as formas simbdlicas pelas quais a sociedade se rege.

Sdo estas formas simbolicas que se transformam em bens simbolicos no processo de
circulagdo. A circulacdo acontece em contextos especificos e de acordo com as caracteristicas
da formacgdo socioecondmica do espago onde estdo circulando reproduzem diferentes
representagdes sociais da realidade. E na observagdo do 16cus de produgio e circulagio dos
bens simbodlicos que ¢ possivel se discernir em que direcdo as formas simbolicas estdo sendo
usados: se na manutencao do stafus quo, servindo apenas a perpetuagao do poder, ou se na sua
modificacdo, buscando a transformagao das relagdes de poder na esfera social.

Aliés, as formas simbolicas sdo proprias do ser humano desde os desenhos rupestres, até as
formas mais atuais como: narrativas e discursos midiaticos, softwares multimidia, a Internet, a
fotografia, entre outros, assim como a linguagem, ja sdo exemplos delas. O que caracteriza a
contemporaneidade ndo ¢, portanto, a circulagdo dos bens simbdlicos, mas a presenca dos
meios tecnologicos mediando e expandindo estas formas de uma maneira que muitas vezes
nem fazem sentido porque estdo presas na sua propria circularidade, mesmo que expressem
valores cada vez mais dominantes.

Dessa maneira as formas simbolicas sdo produzidas socialmente, através das redes de
comunicag¢do, e se constituem em significados ideologicos. Sao relagdes de dominacdo que se
estabelecem a partir da construcdo de significados que quase sempre servem para estabelecer
e sustentar relacdes de poder. Thompson (1995), fala no sentido a servico do poder.
Conseqiientemente, o estudo da ideologia exige a investigacdo das maneiras como o sentido ¢
construido e usado pelas formas simbolicas desde os textos mais complexos as relagdes do
cotidiano mais simples.

Nessa perspectiva, a andlise da midioesfera articula varios outros saberes, entre eles a
ressignificagdo de um conjunto de relagdes que se estabelecem no imaginario cultural de um
determinado grupo social, ou de uma cultura.

A andlise tenta ir mais além porque procura observar a edicdo do mundo realizada pelos
meios, a mesma que ja estad presente na vida de alunos, professores e cidaddos. Faz-se
necessario respeitar a complexidade deste tema, incluindo discussdes sobre mediagdes,
criticidade, informagdo e conhecimento, circulagdo das formas simbolicas, ressignificagdo da
escola, recepg¢do, entre outros.

III- O Ciberespago como uma Alternativa de Inclusdo Social



O ciberespaco ¢ uma midia que se apresenta como um sistema de mediagdo e nidiatizacio. E
um espaco de difusdo, de consulta, de comunica¢do e de aprendizagem e inclusdo social. H4
diversos efeitos da midia na transposi¢do didatica, nos quais os meios sdo persistentes
modelos de cognigdo, interpretacdo, representacdo, de selecdo, énfase e exclusdo, em cuja
simbologia se organizam rotineiramente discursos verbais e visuais, comprometidos com a
manutengao do status social dominante (Alava, 2002).

Ha visdes positivistas e negativas do poder que emerge a partir da utilizagdo e dominacao dos
meios. As novas midias ndo s3o a condi¢do para uma melhor comunica¢do humana ou social.
E preciso humanizar a comunicagdo. J4 foi ressaltado, o fato de que a interconexdo refor¢a o
poder dos centros intelectuais, economicos e politicos estabelecidos. O tipo de poder
favorecido pelo ciberespaco ¢ diferente do poder burocratico e hierarquico do qual estamos
acostumados a ser vitimas em nossa sociedade. O poder aqui esta relacionado a capacidade
do sujeito de inferir sentido as formas simbdlicas que estdo circulando no ciberespago (Alava,
2002). Do contrario, o sujeito ndo se emancipa e se subordina a manipulagdo simbolica dos
que detém o poder na midia.

Vive-se o paradoxo dos sistemas de comunicagdo. Cada novo sistema de comunicagdo fabrica
seus excluidos. Nesta visdo, defende-se que o fato de ter acesso a rede ndo significa reparticao
mais eqiiitativa das riquezas técnicas e humanas. Portanto, ndo basta um progresso técnico
para desencadear um progresso do ponto de vista da comunicacdo. Ainda nesta relagdo de
desigualdade, ¢ preciso destacar que mesmo tendo acesso a rede, a sele¢do de informagdes e a
segmentacdo de conteudos ainda ¢ muito marcada pelo dinheiro e pelo nivel cultural, o que
continua levando a uma forma de exclusdo e desigualdade.

No entanto outro fendémeno ¢ constatado: muda o controle do espago ptblico de comunicagao.
O que antes era controlado através de intermedidrios institucionais, pela filtragem de difusdo e
autores; hoje surge uma desintermedia¢do, uma maior liberdade de criagdo de producao, de
veiculagdo. Mas, Lévy (1999) alerta que o modelo em rede no qual € construido o ciberespaco
tem a tendéncia de reforcar ainda mais os centros atuais de poténcias cientifica, militar e
financeira. Dessa forma o ciberespago corre o risco de torar ainda mais uma fonte de
exclusdo e dominagdo. Uma vez que o acesso exige infra-estrutura e competéncias técnica.
No entanto, as perspectivas demonstram o contrdrio, o acesso tem aumentado
exponencialmente e cada vez tem se tornado mais facil e mais barato se conectar.

Segundo Castells (1999), vive-se hoje numa sociedade em rede de estruturas abertas, capazes
de expandir de forma ilimitada, mas ¢ preciso preparar estes sujeitos para a midia e com a
midia, construindo comunidades de aprendizagem no ciberespaco (Paloff &, Pratt, 2002) que
privilegiem a interatividade e a economia coletiva, onde os sujeitos se tornem individuos
reflexivos e criticos € ndo meros receptores passivos ou dominados pela tecnologia.

IV- A Pedagogia da Midia

Como integrar as TICs e os meios de comunicacido na Educagdo este ¢ o grande desafio do
século XXI (Martins e Silva, 2000). Sair do tecnicismo, do instrumental, do deslumbramento
ingénuo, da visdo apocaliptica e investir na formacdo de professores e na reflexao critica dos
sujeitos, enquanto cidaddos que atuam no processo de comunicacdo e podem servir destes
meios como forma de emancipagao.



O cerne da pesquisa ¢ refletir sobre o papel pedagodgico da midia e das tecnologias (Lévy,
1993) na Educacdo. De que modo a midia participa da constituigdo dos sujeitos e
subjetividades, na medida em que produz imagens, significagdes, saberes que se dirigem de
alguma forma a Educagdo. E preciso investigar os efeitos positivos e negativos que as
mensagens podem ocasionar aos sujeitos. Isto envolve a necessidade de alertar a respeito das
formas de controle social sobre os meios, a leitura critica da midia, discutir as multiplas
linguagens, a constru¢do do imaginario (Silva, 2003), das emocdes e sentimentos que
suscitam nos sujeitos. Na verdade a pedagogia da midia se refere a educagdo do olhar, do agir,
e do mediar. Da necessidade de desenvolver um trabalho pedagégico de inser¢do dos meios
na Educagdo, visando desenvolver o senso estético, ético e sdcio-politico dos sujeitos.

Pesquisas sobre docéncia tecnologia e midia televisiva reafirmam que a midia tem sido
responsabilizada mais pela (des) educagdo do que pelas possibilidades de formagao
educacional. E preciso ensinar a ver e a ler a midia e que este ato educativo exige uma
intencionalidade pedagdgica por parte do educador. Uma proposta metodoldgica de agdo
pedagbgica que defenda uma reflex@o sobre o que fazemos, como fazemos, por qué fazemos,
para que e para quem azemos.

As midias desenvolvem formas multidimensionais de comunicacdo sensorial, emocional e
racional. Permite a integragdo de diversas linguagens e mensagens: conceitual, falada, escrita.
Possui uma narrativa fluida, uma logica pouco delimitada, mais intuitiva. Por exemplo, a
narrativa televisiva ¢ formada por uma contigiiidade a justaposi¢do pela associagdo por
semelhanca ou contraste, onde a seqiiéncia de cenas gera novas relagdes e conseqiientemente
novos significados.

Mais ainda, a TV e o video, segundo Moran (2000), podem ser usado para diversos fins na
escola: motivar uma aula, ilustrar através de exemplos, simulagdo de algum fendmeno do
mundo real, apresentag@o de carater historico, relacionar com o cotidiano, videodramatizacao,
comparagdo com alguma outra midia e a producdo de video. Ha diversas formas de analise da
TV e do video: andlise da estética, analise das multiplas linguagens, analise do conteudo
(sexo, violéncia, agressividade), andlise ética, analise da tematica, analise focada, relagdo
entre midias (ex: livro-filme).

Como defende Pretto (1996), Nosso objetivo enquanto educador ¢ fazer uma maior
aproximacdo da Educacdo e a Comunicagdo. Dar importancia tanto a producdo quanto a
recep¢do das mensagens audiovisuais, incentivar a democratizacdo da informagao, redefinir
politicas de comunicagcdo educacional; forma¢do humana critica diante dos meios de
comunicagdo. Segundo ele, as novas TICS estdo invadindo as escolas por pressdes da
industria e do mercado, faltam projetos de incorporacdo critica e pedagdgica destas
tecnologias.

E preciso investir no processo de recep¢do critica de mensagens por parte do aluno.
Preocupar-se com fatores éticos, psicoldgicos e didaticos. Mudar o foco da produgdo para a
recepgdo, exercer uma confrontacdo com a obra. Desenvolver o estudo da arte em suas duas
frentes: a informac¢do semantica culturalmente traduzida, transmitida, codificada e a estética —
portadora de uma simbologia singular. O aluno deve estar preparado para uma analise de
ambas concepgdes.

E preciso entender o processo comunicacional como uma area de estudo interdisciplinar,
envolvendo a semidtica, a sintaxe, a semantica e pragmatica e a teoria social. E urgente



educar para a imagem, ou seja, tornar o aluno livre, critico e sensivel, capaz de ler a imagem,
reconhecer a narrativa o pensamento direto e indireto do autor.

Fisher (2001) levanta uma série de questdes que dizem respeito a o trabalho pedagdgico com
as midias: discutir as temadticas, a estrutura de organizagao, o valor historico-social, o Impacto
contetido, estético, é€tico, psicologico, comparacdo de programas, formas de controle,
esteredtipos, desenvolvimento da criatividade, uso das multiplas linguagens, estudo da
narrativa televisiva, produ¢do de documentirios e programas, analise das emog¢des dos
espectadores, debate sobre a exposicao da privacidade, a questdo do publico e do privado, da
cultura-sociedade e individualidade, debate a respeitos das formas de controle, debate sobre
com a TV tratam as minorias, o efeitos psiquicos negativos e positivos que a TV pode gerar,
discutir os planos e efeitos- elementos técnicos utilizados.

No trabalho de Ferrés (1995), o autor levanta a tona a questio das mensagens que sdo
transmitidas de forma inconsciente ao espectador. Ao defender que a experiéncia televisiva
esta confeccionada pelos padrdes culturais e emotivos do receptor. Fala da seducdo da TV:
sedugdo das estrelas, seducdo do mal, seducdo do relato. Uso de estereotipos (beleza fisica,
status, sexo e idade). O papel do educador ¢ neutralizar os esteredtipos mediante uma analise
licida da realidade em contraposicdo ao que ¢ ficgdo. Segundo ele, a midia pode ser um
instrumento libertador quando permitir que racionalidade e emotividade interajam de maneia
licida. O papel da escola ¢ justamente propiciar modelos de interpretagdo e a andlise da
cultura audiovisual. Em outro trabalho, Ferrés (1996, 1998) defende que uma abordagem
critica da midia deve partir de um método de investigacdo interativo: receptor (emogoes,
sentimentos, valores) e do emissor (ideologia, interesses, etc.). E preciso educar para a midia.
A midia s6 se torna nociva quando nao se esta preparada para recebé-la.

V- As Novas Competéncias e Habilidades do Professor e do Aluno

Tanto o perfil, como a postura do aluno e do professor se modifica efetivamente com o
aparecimento das novas tecnologias. Os impactos das tecnologias no processo de
aprendizagem estd na sua utilizacdo pedagogicas das diversas midias; na possibilidade de
testar representagdes mentais dos alunos; na capacidade de fazer associagdes hipertextuais; na
exploracdo multisensorial, na capacidade de explorar as multiplas linguagens; na rapidez da
comunicagdo e das trocas; na capacidade de interac¢do, influenciando nossas capacidades
cognitivas (memoria, representacdo mental, percepgao, etc.).

O perfil do aluno pode variar, desde o colaborativo até o mais individualista, passando pelo
omisso, o timido, o opositor e o centralizador. Segundo Moran (2000), o papel do professor
agora ¢ o de mediagdo pedagodgica, intelectual, comunicacional, ética, estética e emocional. O
professor torna-se um orientador atento da aprendizagem e sdo exigidas novas, competéncias
e habilidades, énfases aos aspectos informativos, mas acima de tudo formativos. Ele auxilia os
alunos a modificarem sua postura de expectadores em aprendizes criticos e reflexivos. Sua
responsabilidade social ¢ aumentada, uma vez que necessita propor e gerenciar problemas.

O professor se transforma em um arquiteto de situagdes pedagdgicas interativas e motivadoras
ao aluno, assume o papel de gestor da aprendizagem, aprendendo conjuntamente com o aluno,
reavaliando sua pratica e seu cotidiano, mudando sua forma de ensinar e de aprender. Tora-
se um pesquisador em servigo, na medida que o conhecimento e a informacao se multiplicam.
Incentiva a aprendizagem colaborativa, a cooperacdo, a autonomia. Transforma a sala em uma
ambiente de pesquisa. Ele diagnostica dificuldades e utiliza a propria tecnologia como suporte



ou apoio em tais deficiéncias. Demonstra sensibilidade e afetividade, buscando explorar as
multiplas linguagens e os multiplos estimulos sensoriais. Ele sabe avaliar o processo e nao
apenas o resultado. Ele faz a interacdo entre as multiplas areas, constr6i uma rede e ndo uma
rota para o aluno.

No contexto das politicas publicas de uso e disseminagdo da TICs no Brasil observa-se a
necessidade de reformular as novas competéncias e habilidades do professor, repensar o papel
do aluno e da escola. Tais politicas foram implementadas através de programas de formacao
de professores e de projetos de educagao a distancia no pais. Alguns dos principais projetos e
politicas serdo mencionados a seguir.

VI- Os Programas e Projetos Governamentais Envolvendo Tecnologias Educacionais no
Brasil

As primeiras politicas publicas na area de TICs surgiram na década de 80. No inicio, o
objetivo era ensinar o aluno a programar, depois se investiu na informatica educacional
genérica e na formagao genérica de professores multiplicadores. Neste caminho criou-se uma
inovacdo conservadora, na verdade utilizavam os computadores com técnicas tradicionais de
ensino.

Um dos primeiros programas governamentais foi o chamado projeto EDUCOM —inicio em
1984, financiado pelo MEC (Ministério de Educacdo e Cultura do Brasil) em parceria com
algumas universidades do Brasil. Inicialmente implantaram cursos de sensibilizagdo, extensao
e especializagcdo com objetivos de pesquisa e formacgdo na area de informatica educativa para
professores do 1, 2 e 3 grau. Em seguida, voltou-se para o desenvolvimento de softwares
educativos, informdtica para educacao especial e uso da metodologia/filosofia LOGO.

Uma outra politica publica envolvendo as TICS e formagdo de professores foi o projeto
FORMAR, criado em 1987. O objetivo era formagao de professores para implantar os centros
de informatica na Educacdo. Ha criticas que o modelo foi muito voltado ao ensino da
informatica, e que o deslocamento dos professores para a realiza¢do do curso, interrompia sua
pratica de ensino e ndo permitia absorver as praticas e teorias discutidas. H4 ainda uma
abordagem de constru¢do contextualizada do conhecimento. Nesta proposta, o curso ¢
oferecido na escola onde o professor trabalha, uma abordagem contextualizada e voltada para
a realidade do professor. Pesquisas demonstraram que o modelo contextualizdo na escola ¢ o
mais adequado e que traz resultados mais imediatos.

Da mesma forma, o programa TV Escola foi criado pelo governo, em 1996, com o objetivo
de sanar a ma formagdo dos professores do magistério. O projeto ndo atingiu os objetivos
esperados, devido a problemas de gestdo da escola, dos equipamentos e do processo de
implantacdo. Iniciativas atuais do MEC/SEED tem revertido tais problemas.

Um outro programa na area de TICs e educacdo a distancia foi o PROINFO- Programa
Nacional de Informéatica na Educagdo promovido em 1997 pela SEED- Secretaria de
Educagdo a Distancia. O programa visa implantar ntcleos de tecnologia educacional nos
estados em parcerias com o governo. Dentre os objetivos visa disseminar o uso de
tecnologias no sistema publico de ensino e a capacitagdo de multiplicadores através de cursos
de especializagao.



Uma politica do Governo que tem sido prioridade ¢ a Inclusdo Digital como forma de
Inclusdo Social. Iniciativas tém sido pioneiras em comunidades rurais do Brasil. Em julho de
2004, iniciou-se no interior do Ceard, o funcionamento do primeiro Centro Rural de Inclusao
Digital (CRID) instalado em um assentamento, com parcerias do INCRA e Banco do
Nordeste. A Iniciativa foi do Laboratério Multimeios/Pds-Graduacdo em Ciéncias Humanas
e Exatas da UFC — Universidade Federal do Ceard. O projeto engloba varios gestores de
aprendizagem, com o proposito de mobilizar a comunidade para se adaptar a cultura digital. O
objetivo do projeto ¢ a utilizagdo das tecnologias da informagdo e comunicacdo para
crescimento profissional e pessoal e a criagdo de uma grande rede de aprendizagem. A
iniciativa tem se estendida a outros estados e atualmente o Departamento de Educagdo da
UFRN-Universidade Federal do Rio Grande do Norte conjuntamente com a UFC tem
planejado a adaptag@o do projeto para assentamentos do Rio Grande do Norte.

Desta breve andlise pode-se perceber que as politicas publicas envolvendo tecnologia
educacional no Brasil embora promissoras, foram marcadas por acertos e desacertos.
Inicialmente, pode-se observar que alguns projetos foram mais politicos que educacionais,
projetos no qual a teoria e a pratica estiveram distantes da realidade da escola, do professor e
do aluno; ha ainda insuficiéncia das teorias da avaliagdo nas praticas de EAD, laboratorios
como centros isolados, dificuldades encontradas na capacitacao dos professores, projetos com
curriculos inadequados e com énfase quase sempre na tecnologia, além da tradicional
resisténcia a tecnologia por alguns educadores. A possivel causa destas dificuldades pode
estar na falta de articulag@o do bindmio informdtica e educacdo e na necessidade de planejar e
executar politicas publicas de inser¢ao do sujeito na escola e na sociedade.

VII- Consideragdes Finais

Todo o processo de produgdo, veiculagdo, consumo de imagens e informagao, publicidade e
entretenimento fazem parte do processo de significacdo e sentido e conseqiientemente, do
modo de ser e pensar humano que vai influenciar direta ou indiretamente na identidade
individual e cultural dos sujeitos. Deste fato, ndo se pode contestar que hd um papel, quer
seja bom ou ruim, desempenhado pelos meios na formagdo dos sujeitos. Os sujeitos tendem a
interiorizar as realidades vistas nos meios associados com uma carga emocional de signo
positivo ou negativo. Chega-se 0 momento, em que se faz necessario observar este processo
de significagdo dentro do processo educacional. Sinalizar caminhos constitutivos que levam
ao reconhecimento da sedugcdo dos meios, para que seu uso possa ser criticado, nao
mascarando valores e adormecendo o pensamento reflexivo e critico.

E um dos papéis dos Educadores enxergar as estratégias de sedugdo dos meios e preparar os
sujeitos para as mensagens subliminares que os meios veiculam consciente ou
inconscientemente. Levar o aluno a uma andlise mais complexa e lucida, uma reflexdo entre a
realidade da sociedade e a “ficcdo” dos meios e aprender a raciocinar a partir das emogdes.
Desta forma, se o entendimento da presenca dos meios na Educacdo for ressignificado eles
passaram a ser usados como fundamento- visdo de mundo e ndo apenas como meros recursos
e instrumentos didaticos.

O desafio esta em integrar as TICs na Educacao investindo no uso pedagégico- reflexivo e na
formagdo de professores. E preciso ter coeréncia entre a teoria e a pratica dos professores. O
que se prega de interdisciplinaridade, de transversalidade, de interacdo, de mediagdo como
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papéis do professor, na pratica se vé reproduzir as velhas praticas, métodos e sistemas. E



preciso cuidado para que a Tecnologia Educacional ndo caia numa perspectiva funcionalista e
mecanicista sem preservar seu potencial que ¢ a ampliacdo do coeficiente comunicativo e
pedagbgico, a emancipagdo do sujeito, o desenvolvimento de seu potencial criativo e
cooperativo.

Referéncias

ALAVA, Séraphin. Ciberespaco e Formagdes Abertas. Porto Alegre: Artmed, 2002.
ALVES, Lyn. Educagdo a Distancia. Sao Paulo: Futura, 2003.

BARRETO, Raquel Goulart et al. Tecnologias Educacionais e Educagdo a Distancia:
Avaliando Politicas e Praticas. Rio de Janeiro: Quartet, 2003.

CASTELLS, Manuel. Sociedade em Rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999.
FERRES, Joan. Televisdo Subliminar. Porto Alegre: Artmed, 1998.
FERRES, Joan. Televisdo e Educagdo. Porto Alegre: Artmed, 1996.
FERRES, Joan. Video e Educagio. Porto Alegre: Artmed, 1995.

FISCHER, Rosa Maria Bueno. Televisdo e Educagdo: fruir e pensar na TV. Belo Horizonte:
Auténtica, 2001.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34 Ltda, 1999.
LEVY, Pierre. O que é o Virtual. Sao Paulo: Editora 34 Ltda, 1996.
LEVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligéncia. Sao Paulo: Editora 34 Ltda, 1993.

MORAES, Maria Candida. Educacdo a Distancia: Fundamentos e Praticas. Campinas: NIED,
2002.

MORAN, Jos¢ Manuel. Novas Tecnologias e Mediagdo pedagodgica. Campinas: Papirus,
2000.

MARTINS, Francisco Menezes Martins; SILVA, Juremir Machado. Para Navegar no Século
21. Porto Alegre: Edipucrs, 2000.

PALOFF, Rena M.; PRATT, Keith. Construindo Comunidades de Aprendizagem no
Ciberespago. Porto Alegre: Artmed, 2002

PRETTO, Nelson. Uma Escola Com/Sem Futuro. Campinas: Papirus, 1996.
SILVA, Juremir Machado. As Tecnologias do Imaginario. Porto Alegre: Sulinas, 2003.

THOMPSON, J.B. Ideologia e Cultura Moderna — Teoria Social Critica na era dos Meios de
Comunica¢ao de Massa. RJ: Vozes, 1995.



